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2008/2009. tanév
Oraszam | Ora anyaga Fejlesztési feladatok Minimalis teljesitmény
1. Informatikai eszk6zok hasznalata Balesetvédelmi oktatas. Tanult programok | Ismerje a terem rendjét, és a balesetvédelmi szabdlyokat. A
szept. I. Gépkezelés fels6fokon elinditasa (Jegyzettomb, Comenius Logo, szamitégépet tudja be- és kikapcsolni. Bejelentkezés a haldzatba.
1. hét Mire emléksziink még? Paint, Explorer, Szamoldgép Tudja, hogy a bejelentkezéshez sziikség van névre és jelszora.
2 Ismerkedjen meg minél tobb perifériaval, s
) ips s azok m(ikodésével. Periféridk Ismerje a periféria fogalmat, alkalmazza a legfontosabb
szept. Perifériak fs T . el s
2 hét c§qport05|tasa beviteli, kiviteli, be- és perifériakat.
kiviteli.
3. Programok inditasa, meniipontok
szept. Operacios rendszer haszndlata. Ablakok méretezése, Tudjon tajékozddni a szamitdgép grafikus felhasznaldi fellletén.
3. hét kozlekedés kozottiik. Ikonok jelentése.
:z.ept. Osszefoglalas
4. hét
5. B .
okt Szamonkérés
1. hét
6. Informatika-alkalmazdi ismeretek
okt. Il. Festés fels6fokon A Paint felépitése, ikonjai, ismétlés Ismerje a Paint rajzprogram felépitését ikonjait.
2. hét Ujra Paint
7. e . Szovegdoboz, szinbeallitasok, szoveg . . - .
okt. Szoveg a rajzlapon s Tudjon szoveget beszurni a rajzba.
, eszkoztar
3. hét
8.
okt. Szinkeverés fels6fokon! Szinkeverés Tudjon szineket kikeverni.
4. hét
9.
nov. Szinfelvevé és a Nagyito Egyéni szinek és nagyitds Tudjon szint felvenni és adott képrészletet kinagyitani.
2. hét
10.
nov. Kivagas, masolas Képrészlet kivagas, masolas Tudjon képrészletet kivagni, masolni
3. hét
11.
nov. A Gorbevonal-rajzold, forgatas és tiikrozés | Gorbevonal rajzolas, tiikrozés Tudjon gorbevonalat rajzolni és tikrozni
4. hét
12.
dec. A Paint és a fényképek Fényképek megjelenitése Paintben. Tudjon fényképet megnyitni Pintben.

1. hét
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13.
dec. Szamonkérés Rajzkészités onalldan, képkiegészitéssel Tudja a rajzeszkozoket céljainak megfelelGen alkalmazni.
2. hét
14. Algortimusok és adatok R, .

& Alapparancsok kozti kiilonbségek .
dec. l1l. Programozzunk . , Legfontosabb logo parancsok hasznalata.

. . . megfigyelése.
3. hét Imagine Logo vs. Comenius Logo
. e i A ciklus értelmezése. Ismétlések Ismerje az ismétlés parancs jelentfségét! Egymas utani elemek
jan. Az ismétlés parancs ) . o iags . . .
5 hét megfigyeltetése. ismétl6édések, kapcsolatanak észrevétele.
16. .. s . . .
. Y . Kor rajzoldsa. A ciklus értelmezése. , . . .
jan. Korrajzolas a Logéban Ny . . Tudjon kort rajzolni!
, Ismétlések megfigyeltetése.
3. hét
17. Sokszogek rajzolasa. Szimmetria, forgatas, | Tudjon sokszdgeket rajzolni. Geometriai alkalmazasok.
jan. Sokszégek eltolds értelmezése. Matematikai fogalmak
4. hét el6készitése.
18.
febr. Ismétlés az ismétlésben Ismétlések egymadsba dgyazasa Tudjon egymasba agyazni ciklusokat.
1. hét
19. Eljaras fogalmanak értelmezése. Tanitjuk a
febr. Programozzunk! tekn6cot! Eljarasok szerkesztése. Szabalyos | Tudjon eljardst késziteni. Strukturalt programozas alkalmazasa.
2. hét sokszogeket rajzold eljarasok készitése.
20.
febr. Eljarashivas Eljarashivas. A strukturalt programozas. Tudjon eljarasbdl eljarast hivni!
3. hét
21.
febr. Végtelenitett eljarasok! Végtelenitett eljarasok Tudjon végtelenitett eljarast késziteni.
4. hét
22.
marc. Osszefoglalas
1. hét
23.
marc. Szamonkérés
2. hét
24. Az informacids tarsadalom BongészG6 program inditasa. Link szerepe.
marc. IV. A vilaghalé Mozgas a lapok kozott. Kedvencek. Bongész6 inditasa. Ugrépont és konyvjelz6k hasznalata.
3. hét Netre fel! Keresés az interneten Keres6program hasznalata
25. Felfedezd keresés, az életkoruknak (s , « . .
. Menetrendek ,, X . , Informdcidszerzés az Internetrdl. Menetrendekben tudjon keresni.

marc. megfelel§ oldalak keresése. (Elvira, volan)
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4. hét
26.
apr. Szamonkérés
2. hét
, e o , Internet és a média segitségével idGjaras- Koranak és fejlettségének megfelel6en parban, vagy egyénileg
apr. IdGjaras jelentés . . f . i s .
3 hét jelentést készitlink. legyen képes 10-15 mondatos kisel6adast tartani.
28. Informatika-alkalmazdi ismeretek .. L -
. p . . Jegyzettomb, betliméret, betltipus, . . , . . o _
apr. V. Irunk és szamolunk S Tudjon széveget begépelni, elmenteni, megnyitni és formazni.

, , " Betl(stilus, irdsrendszer.
4. hét Szép szoveg!
29.
maj. Miliveletek a szoveggel Kijelolés, Torlés, kivagds, masolas. Tudjon szovegm(iveleteket végezni.
1. hét
30.
maj. Keresés és csere Keresés és csere. Szovegrészeket tudjon keresni, cserélni.
2. hét
31.
maj. Kép és szoveg mentése Vagodlap, sajatgép, adathordozok. Tudjon képet és szbveget beszurni.
3. hét
32. Dokumentumok mentése, megnyitasa
maj. Egy kis fajlkezelés Ry » megny ’ Tudja az alapvet6 fajlkezel6 miveleteket.

, masolasa.
4. hét
33.
maj. Szamonkérés
5. hét
34.
jan. Evvégi felmérés
1. hét
35. Médiainformatika . , o . . .. .
.. s oo . . T . L , Tudjon képet megnyitni, szerkeszteni, elmenteni, esetleg felt6lteni
jan. Digitalis fényképalkotas Digitalis fényképezés, képszerkesztés .

. azinternetre.
2. hét

Informatika-alkalmazdi ismeretek Eev mozeds fazisanak leidtszasa
36. VI. Animaciok &Y . 8 . , ) . Kordnak és fejlettségének megfelel6 animaciod készitése
. s i . megrajzoldsa a képszerkeszt6 segitségével.
Logo Motion — Animacid készitése
P Egy mozgas fazisanak lejatszasa, . L e L i il

37. Az elsé rajzfilmem gy g ) Koranak és fejlettségének megfelel§ animacié készitése

megrajzolasa a képszerkesztG segitségével.




