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Oraszam | Ora anyaga Fejlesztési feladatok Minimalis teljesitmény
1. Informatikai eszk6zok hasznalata Balesetvédelmi oktatas Ismerje a terem rendjét, és a balesetvédelmi szabalyokat. A
szept. |. Bevezetés a gépkezeléshe A szamitdgép be és kikapcsolasa. szamitogépet tudja be- és kikapcsolni. Tudjon bejelentkezni a
1. hét A szamitogép haldzatba, és sziikség van bejelentkez6 névre és jelszora.
2 Ismerkedjen meg minél tobb periféridval, s
) el e azok m(ikodésével. Perifériak Ismerje a periféria fogalmat, alkalmazza a legfontosabb

szept. Perifériak fs T . el s

. csoportositdsa beviteli, kiviteli, be- és perifériakat.
2. hét C

kiviteli.
3. Billentylizet haszndlata, részei. A kurzor. Tudja mi a kurzor szerepe. Tudjon kis és nagybet(vel irni. Ismerje a
szept. A billentytizet Specialis billenty(ik szerepe. Gépelési segédgombok szerepét. Szerezzen jartassagot a billenty(izet
3. hét tandcsok. Gyakorlas hasznalataban.
a Az egér szerepe, egérkurzor. M(iveletek az
) i egérrel, mozgatds, dupla kattintas. ) ) , )

szept. Az egér g .. & P e Az egér helyes haszndlata. Helyes kéztartas.

, Egérmliveletek gyakorldsa jatékokon
4. hét .

keresztiil.
5. Gombok szerepe, alakja, eszkoztar
okt. A gombok gombok, gombok feliratai. Ismerje a gombok fajtait, tudja 6ket alkalmazni.
1. hét Oktatéprogramon keresztil gyakorlas.
6. Radidgombok, jelolGnégyzetek, beallitasok . N _ _ Y .
vt ez . & . J,, &Y Tudjon egy listabdl a kérdésekre a szdmara megfelelS valaszokat
okt. Jel6lések, beallitasok és folyamatjelz6k szerepe. beielslni
2. hét Oktatéprogramon keresztil gyakorlas. ) )
7.
okt. A panelek Uzenetpanelek, parbeszédpanelek, fiilek. Tudjon a panelek k6zott mozogni.
3. hét
. Listak, listadobozokban navigalds, elemek Tudjon a listadobozban tajékozddni, Uj elemet felvenni, beszurni

okt. A listadobozok . 12 ol 1 oagy

, felvitele, torlése. és torolni a listabdl.
4. hét
S Ablakok megnyitasa, méretezése
nov. Az ablakok N , gny S ' Tudjon tajékozddni a szamitogép grafikus felhasznaléi fellletén.

, Kozlekedés az ablakok kozott.
2. hét
10.
nov. A meniisorok Meniik, almenik, csoportok Tudjon a meniben tajékozdédni.
3. hét
11.
nov. A programok inditasa Asztal, Start menu Tudjon tajékozddni a grafikus felhasznaléi fellleten.
4. hét
12.

dec.

Osszefoglalas (Bevezetés a gépkezelésbe)
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1. hét
13.
dec. Szamonkérés (Bevezetés a gépkezelésbe)
2. hét
14. Informatika-alkalmazdi ismeretek
dec. Il. Indul a tekilaz
3. hét A Comenius Logo jatékai
15. Informatika-alkalmazdi ismeretek
jan. I1l. Rajzolas, festés a szamitégéppel A paint felépitése, ikonjai Ismerje a rajzoldé programot.
2. hét Rajzoljunk még tobbet!
16.
jan. Még tobb szerszam a paintben! Ecset, festékszord Torekedjen az esztétikus kivitelre a rajzaiban.
3. hét
17.
jan. Alakzatok rajzolasa, sokszogek Vonal, téglalap, ellipszis, sokszog Torekedjen az esztétikus kivitelre a rajzaiban.
4. hét
18.
febr. Rajzaink mentése, megnyitasa Rajzok mentése, megnyitdsa Tudja a fajlkezelés alaplépéseit (mentés, megnyitas (HOVA!))
1. hét
19.
febr. Oll6zzunk! Kijelolés és masolds, kivagas és beillesztés | Tudjon a képbdl részletet kivagni és beilleszteni.
2. hét
20.
febr. Szamonkérés
3. hét
Infotechnolégia (problémamegoldas
21. . o - ..
informatikai eszkozokkel és modszerekkel) , Y e . s .
febr: IV. Teki rajzol Ismerkedés a Logo nyelvvel. Algoritmizald, tervez6 készség kialakitasa. Alapparancsok ismerete.
4. het Teki a kiraly teknés
22,
marc. A toll hasznalata A Logo nyelv parancsai: tl, tf, tv!, tsz! Algoritmizald, tervez6 készség kialakitasa.
1. hét
23.
marc. Festegessiink! rsz!, tolt, tlsz! Algoritmizald, tervez6 készség kialakitasa.
2. hét
24. A tekn6c mozgatdsanak algoritmizalasa. . , L : ,
. . f . . D Y . . A robotszer(i feladat végrehajtdsanak megfigyeltetése.

marc. Kifestés mintakkal, athelyezéssel Tervez6készség kialakitdsa. Térszemlélet s P iy

. . , Algoritmizald, tervezé készség kialakitdsa.
3. hét fejlesztése.




Informatika tanmenet 3. osztaly

2012/2013. tanév
25.
marc. TeknGs alruhaban! A teknéc alakja, a teki ir! Algoritmizald, tervez6 készség kialakitasa.
4. hét
26.
apr. A rajzlapok mentése, betoltése! Rajzlap mentése, betoltése. Tudjon rajzlapot betoélteni és elmenteni.
2. hét
27. A robotszer( feladat végrehajtdsanak megfigyeltetése.
apr. Logo-projektek TervezGkészség kialakitasa. Algoritmizald, tervez6 készség kialakitasa.
3. hét
28.
apr. Osszefoglalas (Imagine Logo)
4. hét
29.
maj. Szamonkérés (Imagine Logo)
1. hét
Infotechnoldgia (problémamegoldas
maj. mforrnaukal ESZk,OZOkkE| és modszerekkel) Szovegljellemzm. , Tudjon szoveget begépelni, elmenteni, megnyitni és formazni.
5 hét V. Windows kellékek Bet(iméret, betl(itipus. ! ’
Szovegeliink
31.
maj. Szamolgatunk A szamoldgép haszndlata. 4 alapmliveletet tudja szamoldgéppel elvégezni.
3. hét
32. Az informacids tarsadalom . g s .
. Bongész6 program inditdsa. Link szerepe. IS , .
maj. VI. Netre fel , - Bongész6 inditdsa. Ugrépont hasznalata.
i e . Mozgds a lapok kozott.
4. hét Internet, Szolgaltatasok
33,'. Felfedezd keresés, az életkoruknak . , «
maj. Mentrendek . . . , Informacidszerzés az Internetrdl.
, megfelel6 oldalak keresése. (Elvira, volan)
5. hét
34.
jan. Evvégi felmérés
1. hét
jsusr;. Az informacids tarsadalom Az informatika multja, jelene, j6véje. Tudja a személyi adatait, és tudja hogy kinek nem adhatja ki
5 hét Veszélyek és szabalyok az interneten Informatika és az etika. azokat!
36. Inforr'natika-alkalmazéi ismeretek Zenelejtsz6, zene felvétele
Egy kis zene
37. Jatsszunk!




